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RESUMO

O presente estudo teve como proposta analisar a utilizacao da ferramenta digital “Educa-
Aca0-Agua”, por parte dos alunos da Educagdo Bésica (Fundamental IT) na plataforma “Escola
sem Muros” da Secretaria de Educagdo do municipio de Taubaté, estado de Sao Paulo, durante
a pandemia do Covid-19 entre os anos de 2020 e 2021. O jogo digital utilizado Educa-Acéo-
Agua” desenvolvido por TARGA, et al. (2017) da Universidade de Taubaté em atendimento ao
Edital 18 CAPES-ANA/DEB (2015). O objetivo da atividade digital é possibilitar aos alunos a
obter um aprendizado sobre o tema agua durante a pandemia em sua residencia, reconhecendo
a sua importancia para a humanidade. Por parte do professor, a aplicacdo desse tipo de
atividade seja um meio facilitador & ensino e aprendizagem dos alunos e que identifique
sugestdes e ideias que esta pratica possa ser aplicada em sala de aula. A prefeitura municipal
de Taubaté instituiu a “Escola sem Muros” tendo como objetivo manter a continuidade na
aprendizagem dos alunos a ser desenvolvido de forma remota, ou seja, os alunos estudam em
casa com 0 apoio e participacdo de seus familiares durante a pandemia. Entre as atividades
propostas foi inserido o jogo digital “Educa-Ac¢&o-Agua como atividade 4 do item Educagio
Ambiental.

Palavras-chave: Ciencias Ambientais, Educacgdo, Bacia hidrografica.

The application of the Educa-Acdo-Agua digital game at Escola sem
Muros during the Covid-19 Pandemic

The present study aimed to analyze the use of the digital tool "Educa-Ac¢&o-Agua”, by
students of Basic Education (Fundamental 1) on the platform "Escola sem Muros™ of the
Secretary of Education of the municipality of Taubaté, state of Sdo Paulo. Paulo, during the
Covid-19 pandemic between the years 2020 and 2021. The digital game used Educa-Acéo-
Agua” developed by TARGA, et al. (2017) from the University of Taubaté in compliance with
Public Notice 18 CAPES-ANA/DEB (2015). The purpose of the digital activity is to enable
students to learn about water during the pandemic at their home, recognizing its importance to
humanity. On the part of the teacher, the application of this type of activity is a means of
facilitating the teaching and learning of students and identifying suggestions and ideas that this
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practice can be applied in the classroom. The municipal prefecture of Taubaté instituted the
"School without Walls" with the objective of maintaining continuity in student learning to be
developed remotely, that is, students study at home with the support and participation of their
family members during the pandemic. Among the proposed activities, the digital game “Educa-
Acio-Agua” was inserted as activity 4 of the Environmental Education item.

Keywords: Environmental sciences, Education, Watershed.

1. INTRODUCAO

Em funcdo da ocorrencia do Coranavirus, o Sars-Cov-2, a Organizagdo Mundial de
Salde declarou em 11 de marco de 2020 elevou o estado da contaminacdo a pandemia de
Covid-19 (BRASIL, 2020).

No Brasil, seguindo uma tendencia mundial, em 1° de abril de 2020 o governo federal
publicou a Medida Proviséria n® 934 estabelecendo normas para o ano letivo da educacao
basica e superior com o objetivo de enfrentar a doenca. A medida dispensa em carater
emergenial a obrigatoriedade dos 200 dias de efetivo trabalho escolar, mas obriga deveria ser
cumprida a carga horaria minima de 800 horas anuais (BRASIL, 2020).

Em raz&o do risco da pandemia, a Prefeitura de Taubaté publicou o Decreto n° 14.689
de 16 de margo 2020 que estabelece regras para o enfrentamento da doenca (TAUBATE,
2020).

Como consequéncia de tal Decreto, ficou suspensa em um primeiro momento, eventos
e atividades de qualquer natureza, entre eles as atividades educacionais.

E, entdo veio a pergunta para as autoridades: O que fazer?

Com os recursos tecnolégicos que sdo dispostos atualmente para a sociedade, as
autoridades locais decidiram utilizar o contetdo na forma on-line como meio para 0s alunos
estudarem (Taubaté, 2020).

Nesse contexto, existem programas computacionais desenvolvidos especificamente
para as atividades educacionais de docentes, 0s quais na maioria sdo softwares criados para o
ensino-aprendizagem chamados de programas educacionais multimidia (COSCARELLLI,
2002).

Conforme Taubaté (2020), o aprendizado pela internet seria a saida para levar o
estudante a aprender saindo da rotina escolar, mas com a vantagem de se estudar no conforto
de sua residéncia, investindo nos estudos para a sua transformacéo em cidadao.

Tajra (2000) menciona que uma das modalidades de software educativo disponivel
sd0 0s jogos educacionais, cujo objetivo é estimular as habilidades e conhecimento do aluno
utilizando o ludico. Nesse sentido, Roloff (2010) e Tajra (2000) afirmam que o ludico pode
ajudar o aluno na sua aprendizagem e que 0s atrativos oferecidos pela midia levam-no a se
motivar pelos estudos.

Para manter as determinac¢des do isolamento social ao combate da doenga foram
propostas atividades para serem realizadas em casa como jogos, filmes e leituras que
poderiam ser acessados por meio da internet pelo endereco
www.taubate.sp.gov.br/escolasemmuros/ (SEEDUC, 2021).

Dentre as atividades propostas foi inserido o jogo digital “Educa-A¢d0”Agua” como
atividade 4 do item Educacao Ambiental na “Escola sem Muros™ .

Em resumo, pode-se dizer que as atividades com jogos digitais na educacgdo
possibilitam ao aluno ser protagonista no seu processo de aprendizado. E os jogos eletronicos
com tematica ambiental, especificamente, sdo opc¢OGes para motivar e estimular a
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aprendizagem dos alunos com a finalidade de construir seu desenvolvimento cognitivo e
atribuir-lhe consciéncia ambiental (TAJRA, 2000).

2. MATERIAL E METODOS
2.1. Local

O presente estudo foi desenvolvido sobre o programa “Escola sem Muros” da
Secretaria da Educacdo do municipio de Taubaté, na Regido Metropolitana do Vale do
Paraiba e Litoral Norte (RMVale) no estado de Séo Paulo, Brasil entre as coordenadas de
23°01°30’’ de Latitude Sul e 45°33°31”” de Longitude Oeste.

O municipio de Taubaté com 382 anos, possui 317.915 habitantes, Indice de
desenvolvimento Humano (IDH) de 0,8 consideraldo muito alto, e conta com 42.362 alunos
matriculados no sistema educacional do municipio que se divide em Ensino Fundamental I,
Il e Medio.

A rede municipal de ensino conta com 42.461 alunos matriculados nas 122 escolas,
distribuidas entre educagdo infantil, ensino fundamental e Educacdo de Jovens e Adultos
(EJA), incluindo as quatro unidades conveniadas.

Figura 1. Localizagdo do municipio de Taubate, Vale do Paraiba, Sao
Paulo, Brasil.

Fonte: Wikipidia (2022)

2.2. Procedimento metodoldgico

Conforme Taubaté (2020) o Programa Escola sem Muros foi desenvolvido pela
Secretaria da Educacdo do municipio de Taubaté em 2020 e ainda esta sendo utilizada durante
o decorrer do ano de 2022. Até o momento da pesquisa, correspondendo ao dia 17 de abril de
2021, foi registrado 29.510 visualizac¢Ges no site da prefeitura.
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Para acessar a Escola sem Muros, é necessario que o aluno esteja on-line e siga o0s

seguintes passos:

1- Acesse ao seguinte link: www.taubate.sp.gov.br/escolasemmuros/

2- Abrird a primeira tela (Figura 2).

@ Aproveite este tempo com a sua familia!

Com os recursos tecnolégicos que hoje dispomos podemos sempre estar em contato até
com nossos familiares mais distantes.

Qutra forma de passar o tempo &

Q ESTUDAR!

Invista em vocé, afinal conhecimento pode transformar a vida de uma pessoa, e pessoas
melhores construirdo um mundo melhor

Aqui daremos algumas dicas de como podemos aprender um pouco mais, saindo um pouco
da rotina escolar, e tudo isso no conforto de sua casa

Clique nos botdes e acesse as dicas para as disciplinas:

VIDEOAULAS PARA ALUNOS
DO ENSINO FUNDAMENTAL Il

.y N\

e;aﬁa;/vide;);ul—as ==
Figura 2. Tela inicial de acesso a Escola sem Muros.
Fonte: Adaptado de SEEDUC, 2020

BRINQUE
EM CASA

A ' ESCOLA SEM MUROS

DE PROFESSOR PARA PROFESSOR

A ATRIBUICAO DE AULA
A ' EDUCAGAD INFANTIL

ENSINO FUNDAMENTAL

A ENSINOMEDIO

A FEGO CAMARGO

ALIMENTACAD ESCOLAR
A ESCOLAS DO TRABALHO
A ' PROJETOS E PROGRAMAS
PLANO MUNICIPAL DE EDUCAGAD

3- Em seguida, o aluno deve clicar em Ensino Regular e em Ensino Fundamental como

ilustrado na Figura 3.

Portal Educacao

Inicio Secretaria de Educacio Escolas v Programaseprojetos v  Professores v  Alino  ~

Clique nos botdes e acesse a sua Modalidade de Ensino

ENSINO REG_ULAR -

WA TS %
ENSINO
UNDAMENTALI

¥ ol

CLIQUE AQU!

ENSINOR LAR
~™ D~

F

CLIQUE AQuUI

Figura 3. Segunda tela de acesso a Escola sem Muros
Fonte: Adaptado de SEEDUC, 2020

Pesquisar

Apps e Sistemas v

CLIQUE AQU!

Fale conosco

Abrird uma tela com os anos das séries do Ensino Fundamental I e I1. A atividade com

0 jogo estard nas opcdes 6° e 7° anos conforme a Figura 4.

Rev. Tec. Ciéncias Ambientais vol. 6 - Taubaté, 2022

N\ O
N
AN


http://www.taubate.sp.gov.br/escolasemmuros/

A aplicacdo do jogo digital Educa-Acéo ... 5

MATERIAL DE APOIO
12 ANO
22 ANO
32 ANO
42 ANO
52 ANO
62 ANO
72 ANO

Figura 4. Terceira tela de acesso a Escola sem Muros.
Fonte: Adaptado de SEEDUC, 2020

Em seguida o estudante tera a opg¢ao “Educagdo Ambiental” e devera clicar na

Atividade 04 onde se encontra o jogo digital “Educa-Aci0-Agua”. A Figura 5 ilustra esta

opcao.

EDUCACAO AMBIENTAL

Atividade 01 - Oualidade do ar e Queimada Urbana
Atividade 02 - Estacao de Tratamento de Agua
Atividade 03 - Uso do Solo

Atividade 04 - Jogo Digital Educa-Acao-Agua

Figura 5. Quarta tela de acesso referente as atividades de Educacdo Ambiental.

Fonte: Adaptado de SEEDUC, 2020

Finalmente aparecera um tutorial de ajuda no formato do aplicativo Power Point para

acessar a ferramenta do jogo. Em um dos slides aparecera o link do jogo e ele devera clica-lo
para entrar na partida. A Figura 6 ilustra a tela do link para o acesso ao jogo “Educa-Acao-

Agua”.
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Os passos para jogar
3SO:
0 Link http://ipabhi.org/educa-acao-agua-unitau

Figura 6. Tela de acesso para o link do jogo.

Fonte: Adaptado de IPABHi 2020.

3.RESULTADOS E DISCUSSAO

No més de junho do ano de 2020 (Figura 7), criou-se no jogo digital Educa-Acao-Agua
a partida ESCOLA_SEM_MURQOS/JULIEN para alunos do 6° ao 9° ano e constatou-se que
nesta partida 28 (vinte e 0ito) alunos acessaram a “Escola sem Muros” participando da
atividade de Educagdo Ambiental jogando o “Educa-A¢a0-Agua”.

RESULTADOS DA PARTIDA

Partida ESCOLA_SEM_MUROS / JULIEN

Partida criada para o nivel de ensino EF com os temas AC/AV/QH.
Aberta a participacao entre 19/06/2020 10:00:00 e 17/12/2020 10:00:00.

Total de alunos participantes = 28

Figura 7. Tela do resultado da partida.
Fonte: Adaptado de Targa, 2017.

Essas atividades complementares da Escola sem Muros precisam estar relacionadas
ao curriculo que o professor esta trabalhando no momento e devem ser desenvolvidas a partir
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da orientacdo do professor em determinado periodo do bimestre como avaliagdo diagnoéstica
e formativa.

A ferramenta do jogo é voltada para alunos do Ensino Fundamental Il (EF) e do
Ensino Médio (EM), com o objetivo de operar uma bacia hidrografica, entender como ela
“funciona” e reverter as atividades humanas negativas que influenciam e alteram a qualidade
da 4gua da bacia a partir das nascentes (TARGA, et al., 2017).

No trabalho de Mélega e Targa (2020) verificou-se que apds testarem o jogo “Educa-
Acdo-Agua” os alunos expuseram sua opinido e entre elas a de que a ferramenta ajudou no
seu aprendizado, ensinando coisas novas, como cuidar da &gua, e até uma licdo de vida;
também afirmaram ser 6timo para estimular o conhecimento.

E importante observar que tanto no trabalho de Mélega e Targa (2020), Dornfeld, et
al. (2019) e Franco (2014), constata-se que o0s jogos digitais sdo muito fortes no que diz
respeito a diversdo e aprendizado. Provocam grande interesse no que se estd estudando e,
dessa forma, o aluno aprende até mesmo brincando.

Pode-se dizer que conforme observacdo de Cordeiro (2020) como Rosa (2013) e
Valente e Almeida (1997) cada vez mais professores e alunos tém intencdo que 0s recursos
tecnoldgicos estejam cada vez mais presentes no cotidiano escolar. Mas o que se observa é
que a realidade do pais esta longe desse cenario porque muitas escolas publicas enfrentam o
desafio da conectividade, a heterogeneidade da comunidade presente na escola como também
muitos professores ndo tém formacédo especifica para trabalhar com os recursos tecnolégicos.

A conscientizacao de que o professor deve se aperfeigoar, e se capacitar cada vez mais
com as novas tecnologias que véo aparecendo a todo momento para assim, obter um resultado
positivo no seu planejamento em sala de aula, bem como na interagdo com o aluno (SILVA,
2020).

4. CONCLUSOES

Os novos desafios presentes ao isolamento social cria e estimula a comunidade escolar
a reaprender a ensinar e reaprender a aprender;

As novas formas de aprender nos indica que o ensino nunca mais voltara a ser o que
era antes, descobrindo novas oportunidades com relacdo ao ensino-aprendizagem;

As crises trazem oportunidades para as pessoas que estdo abertas ao novo, inventando
novas formas de ensinar e aprender;

Espera-se que com estas atualizacdes tecnoldgicas a educacdo volte melhor e mais
eficiente.
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